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Деятельностный подход 

  



Деятельностный подход 

 



Технология  поддержки и развития  

детской игры в Open Space 

1.Выявление интересов 
детей 

2. Обогащение 
содержания игровой 

деятельности в группе 

3. Обсуждение с детьми 
игровых замыслов   игр в 

О.S 

4. Наблюдения за 
самодеятельной игрой 

детей в O.S 

5 Рефлексия наблюдений 
самодеятельной игры в 

O.S 

6. Корректировка действий 
по обогащению 

содержания игры 



1. Выявление интересов детей 



Проектная деятельность 

 



 2. Обогащение содержания игровой 

деятельности в группе 

 Накопление познавательного, жизненного опыта 
детей.  

 Обогащение ребенка новыми знаниями, 
впечатлениями.  

 Работа по ознакомлению с окружающим миром 
(экология, природа, естествознание и техника, 
общество, история, культура и т.д.) 

 Игры на формирование «Детского общества» 

 Игры на развитие эмоционального интеллекта. 

 
 



Периодизация развития игры в 

дошкольном возрасте по Кравцовой Е.Е 



Режиссёрская игра 2-4 года 
Функционал воспитателя 

 Поддержка инициативы и 

самостоятельности детей. 

 Озвучивание и придание смысла 

действиям ребенка. 

 Педагог включается в игру, 

помогает развивать сюжет. 

 Демонстрация игры: с игрушками, 

предметами заместителями). 

 Педагог создает условия для 

выбора деятельности, места, 

партнера. 

 Формирует правила 

взаимодействия в коллективе 

детей.  

 Педагог поддерживает РППС для 

развития режиссёрской игры: 

игровые поля, предметы 

заместители, игрушки и др. 

 



Образная игра 4-5 лет 
Функционал воспитателя 
 

 Изучение интересов детей их 
социального  опыта. 

 Организация различных 
постановок, 
театрализованная 
деятельность. 

 Воспитатель демонстрирует 
образную игру, создает 
событийный ряд. 

 Играем в отобразительные 
игры, готовимся к переходу 
к сюжетно-ролевой игре. 

 Создание условий для 
демонстрации детьми 
образов. 

 



Функционал воспитателя 

 

 Обогащение сюжета  детей 

знакомство с окружающим 

миром. 

 Обогащение ролевых 

действий. 

 Моделирование системы 

социальных отношений. 

 Создание провокаций, 

инициация событий, 

мотивирование детей на 

разворачивание игры. 

Сюжетно-ролевая игра 5-6 лет 



Игры с правилами 6-7 лет 

 Знакомство с 
многообразием 
настольных игр, игр с 
правилами. 

 Моделирование ситуаций, 
где есть необходимость  
придерживаться правил . 

 Создание ситуаций для 
самостоятельного 
изготовления игр, 
придумывания правил. 

Функционал воспитателя 



Технология  поддержки и развития  

детской игры в Open Space 

1.Выявление интересов 
детей 

2. Обогащение 
содержания игровой 

деятельности в группе 

3. Обсуждение с детьми 
игровых замыслов   игр в 

«Open space» 

 

4. Наблюдения за 
самодеятельной игрой 
детей в «Open space» 

 

 

5 Рефлексия наблюдений 
самодеятельной игры в 

«Open space» 

 

6. Корректировка действий 
по обогащению 

содержания игры 



3. Обсуждение с детьми игровых замыслов 

игр в «Open space» 

 Обсуждение планов и 

желаний детей на 

предстоящий день 

игры в open space. 

 Обсуждение ролей. 

 Вызываем 

эмоциональный 

интерес к 

предстоящей 

самодеятельной игре. 

 



4. Наблюдения за с игрой детей в 

«Open space» 

 



  



Функционал воспитателя  

в Open Space  

• Наблюдать; 

• Поддерживать детей по их обращению; 

• Обеспечение безопасности; 

•  Ресурсная личность 

(помогать в создании атрибутов для игр, 
решение конфликтов); 

Для младших детей:  

• Показывать возможности преобразования 
среды, разворачивание игровых ситуаций. 



  Воплощение игрового замысла, взаимодействие 

Фамилия 

имя 

ребенка 

Содержание, 

сюжет, тема 

игры   

Роли ребенка 

Ролевое поведение, 

взаимодействие, 

обращение ко 

взрослому. 

  

Преобразование 

пространств: 

создание, 

использование 

атрибутов 
  

  

  

  

  

  

  

      

  

  

  

  

  

  

  

      

  

  

  

  

  

  

  

      

  

  

  

  

  

  

  

      

  

  

  

  

  

  

  

      

Лист наблюдения за игрой детей в Open space. 
Группа _____________________________________________________________________________________                                                       
Дата_______________ 



Воплощение игрового замысла Взаимодействие  

Содержание 

игры сюжет, тема 

игры 

Роли 
Преобразование пространства, 

создание, использование атрибутов 

Взаимодействие с другими детьми 

Выстраивание правил игры 
Ориентация на взрослого 

Наблюдает за 

игрой детей, не 

включаясь в игру 

Создает и 

принимает 

участие 

фрагментарно 

Создает игровые 

ситуации, 

придумывает 

сюжет. 

  

Придумывает 

поддерживает 

уже 

существующий 

сюжет, 

придумывает 

свою роль. 

Ребенок 

озвучивает 

содержание игры 

(это может быть 

отдельное 

предметное 

замещение, 

взаимодействие с 

партнерами или 

история). 

  

Ребенок берет роль 

и поддерживает ее 

Ребенок принимает 

образ, без 

проигрывания роли 

нет игровой 

позиции; реальная 

игровая позиция; 

ролевая позиция. 

Режиссерская 

позиция. 

Позиционное 

замещение, т. е. 

замещение своего Я 

другой позицией, 

позиционная 

установка в игре, 

которая может быть 

реальной 

(разыгрывание 

сюжета без 

принятия роли, 

например: «как 

будто мы делаем 

ремонт», «как 

будто мы 

переезжаем»), 

ролевой или 

режиссерской.  

Предметное замещение отсутствует, 

манипуляция с предметами. 

Функциональное использование 

предметов в игре — использование 

игрушек-копий или предметов в 

соответствии с их прямым 

назначением (на стуле сидят, палочки 

выступают в качестве палочек и т. д.); 

Конструирование игровых предметов 

(например, из палки и ленты создается 

удочка, из желудя, фольги и лент — 

конфеты). 

Пространство никак не учитывается в 

игре. 

Функциональное использование 

элементов пространства (например, 

ковров, мебели и др.); 

моделирование игрового места 

(например, создание домика, 

магазина, пещеры с 

сокровищами),вокруг которого 

разворачивается игровой сюжет, 

остальные места не обозначаются; 

смысловое разделение пространства 

на зоны, среди которых выделяются не 

только дома и места действия, но и 

дополнительные пространства, между 

которыми разворачивается игровое 

действие (здесь густой лес, а здесь 

полянка с цветами, остановка, дорога 

и т. д.). 

  

Ребенок озвучивает содержание игры (это может быть 

отдельное предметное замещение, взаимодействие с 

партнерами или история). 

Внутри игровое взаимодействие отсутствует. 

Общий сюжет, но параллельная игра; 

случайная «встреча», контакт; такое взаимодействие 

обычно носит кратковременный характер, 

не имеет продолжения или развития; 

Закономерный, обусловленный сюжетом и ролями 

контакт; взаимодействие, обусловленное общей игровой 

договоренностью, а не строго регламентированная речь 

или игра по сценарию. 

Ребенок раскрывает свою идею партнерам устойчивость 

игровой идеи — выступающая как показатель ее 

значимости, эмоциональной вовлеченности в игру, у 

ребенка существует соподчинение мотивов которое 

помогает взаимодействию с детьми. 

Ребенок играет один,  или частично взаимодействует с 

детьми. 

Попытки взаимной организации игры отсутствуют, 

параллельная или индивидуальная игра. 

Взаимодействие на уровне «пустых» предложений, 

которые не реализуются в игре. 

Реализация одной идеи: один ребенок предлагает игру, а 

второй соглашается; такие игры легко распадаются в 

случае конфликта идей; 

согласование двух и более разных идей, в том числе 

изначально противоречивых; в таких играх дети 

способны объединять самые неподходящие друг другу 

идеи в общий сюжет. 

  

Играет только со 

взрослым. 

Ребенку требуется 

поддержка в изменении 

пространства. 

Игра без обращение к 

взрослому. 

Обращается с просьбой 

решить конфликтную 

ситуацию. 

Критерии для наблюдения в 
игре детей в Open space. 



5 Рефлексия наблюдений самостоятельной 

игры в O.S 

 



Пример заполнения карты наблюдения за игрой в O.S. 

Воплощение игрового замысла. Взаимодействие. 

Фамилия, имя 

ребёнка 

Содержание 

игры. Сюжет, 

тема игры 

Роли Ролевое поведение, 

взаимодействие, обращение 

ко взрослому. Ориентация 

на взрослого 

 

Преобразование 

пространства, создание, 

использование атрибутов 

Тимофей З. Поддержал 

придуманный 

Варей сюжет. 

Придумал себе 

роль. Создаёт 

игровые ситуации 

(в процессе игры, 

придумывает 

сюжет) 

*Строитель – будет 

строить клетки в 

«Зоопарке» для хищных 

животных 

*Работник «Зоопарка» - 

кормит зверей 

*Помощник доктора 

*Доктор – ветеринар 

  

Берёт роль и 

поддерживает её в 

течение игры некоторое 

время, затем 

перевоплощается и берёт 

на себя другую роль. 

Придумывает образ. 

Клетки зоопарка строил 

вместе с другими детьми. 

Озвучил где и что будут 

строить. Взаимодействие 

обусловлено общей игровой 

договорённостью.  

Ребёнок раскрывает свою 

идею партнёрам, дети 

поддерживают идею, игра 

развивается. 

Обращается к взрослому с 

просьбой решить 

конфликтную ситуацию. 

 

Функциональное 

использование предметов в 

игре – использование игрушек 

– копий.  

Игрушки – заместители 

(медицинские инструменты). 

Функциональное 

использование пространства, 

моделирование игрового места 

(постройка клеток для 

животных). Использовали план 

постройки (что, где будет 

находиться). Обозначено место 

– медпункта. Осмотрел и 

выписал рецепт лекарства для 

лечения пантеры (Алиса) 

 

Карта наблюдения за игрой в Open space 
Тема проекта в группе/тема недели     «Животные зоопарка»  группа № 1.5 «Затейники»                                                                                                           

Дата  02.02.2022 



Технология  поддержки и развития  

детской игры 

1.Выявление интересов 
детей 

2. Обогащение 
содержания игровой 

деятельности в группе 

3. Обсуждение с детьми 
игровых замыслов   игр в 

О.S 

4. Наблюдения за 
самодеятельной игрой 

детей в O.S 

5 Рефлексия наблюдений 
самодеятельной игры в 

O.S 

6. Корректировка действий 
по обогащению 

содержания игры 



Результаты внедрения технологии 

поддержки и развития детской игры в 

пространстве «Open space» 
Для педагогов: 

 приобретают новый 
педагогический опыт по 
развитию и поддержке 
игровой деятельности  детей;  

 имеют возможность 
наблюдать самостоятельную 
игру детей и рефлексировать 
собственные педагогические 
действия;  

 педагоги осознали и увидели 
потенциальные возможности 
пространства «Open space» 
для детского развития.  

 

 

 

 

 

 

 

Для воспитанников: 

 деятельность детей в «Open 

space»  стала игровой; 

 дети играют в  Open space с 

минимальным включением 

взрослого, приобретают 

социальный опыт, учатся 

думать, работать, творить 

самостоятельно и свободно. 

 



Всякая Игра есть прежде всего … свободная 

деятельность. Игра по приказу уже больше не 

игра. Вместе с тем, игра подразумевает строгий 

внутренний порядок, что подразумевает 

присутствие некоего игрового сообщества. 
Йохан Хёйзинга  

 


